Primair onderwijs

o Data en informatie

Onderbouw voortgezet onderwijs

1.1 Van data naar Leerlingen leren informatie te zoeken, te Leerlingen leren een bewuste keuze te maken
informatie selecteren en te presenteren. Daarbij gebruiken uit beschikbare digitale middelen om informatie
zij digitale technologie. Hoe stel je bijvoorbeeld te zoeken, te selecteren en te presenteren. Zij
een vraag zo, dat de computer die begrijpt? maken onder andere kennis met auteursrecht.
1.2 Digitale data Leerlingen leren wat digitale data zijn, wat het Leerlingen leren hoe digitale technologie kan

Veiligheid en privacy

belang van data is, hoe digitale technologie met

data omgaat en hoe zij zelf met digitale data

kunnen omgaan.

in de digitale wereld

helpen bij het omgaan met grote hoeveelheden
data en over de waarde van data voor henzelf,
de samenleving en de economie.

2.1 Veiligheid in de digitale Leerlingen leren dat hun persoonsgegevens op Leerlingen leren hoe zij misbruik van data
wereld allerlei plaatsen opgeslagen worden. Zij leren kunnen voorkomen door voorzichtig gedrag en
hoe zij ervoor kunnen zorgen dat hun gegevens beveiligingsmaatregelen. Zij leren dat ook
veilig zijn en wat zij moeten doen als er toch bedrijven en instellingen met
iets misgaat. veiligheidskwesties te maken hebben.
2.2 Privacy in de digitale Leerlingen leren dat alles wat zij online delen, Leerlingen leren dat gebruikers van digitale

wereld

online blijft staan. Zij leren welke regels er zijn
over het plaatsen van en delen van media. Zij
leren wat ze kunnen doen als het misgaat.

technologie sporen achterlaten. Hoe kan een
gebruiker invloed uitoefenen op het gebruik
daarvan?

De werking en het (creatieve) gebruik van digitale technologie

3.1 Interactie en creatie Leerlingen leren mogelijkheden van digitale Leerlingen leren uit beschikbare digitale
met digitale technologie technologie kennen en te interacteren met toepassingen de meest bruikbare te kiezen. Zij
digitale technologie. Ook leren zij creatief leren digitale technologie wendbaar en creatief
omgaan met de mogelijkheden van digitale te gebruiken in ontwerp- en maakprocessen.
technologie.
3.2 Aansturing van en creatie Leerlingen leren dat mensen digitale technologie Leerlingen leren programmeren om complexere

met digitale technologie

aansturen. Zij leren de basisbeginselen van
programmeren kennen en toepassen om
problemen op te lossen.

Digitale communicatie en samenwerking

problemen creatief op te lossen. Zij maken
kennis met Al en robotica en leren nadenken
over de waarde van technologie voor hun
persoonlijk leven en de samenleving.

4.1 Netwerken Leerlingen leren dat netwerken alles en iedereen Leerlingen leren hoe een digitaal netwerk
met elkaar verbinden. Zij leren de netwerken in functioneert en dat er regels en afspraken nodig
hun omgeving herkennen en leren hoe zijn om zo'n netwerk te laten functioneren. Zij
netwerken worden gebruikt. leren de (on)mogelijkheden van netwerken

kennen en waarderen.

4.2 Digitale communicatie Leerlingen leren hoe digitale Leerlingen leren wat het belang van digitaal
communicatiemiddelen werken en leren deze te communiceren is voor henzelf, anderen en de
gebruiken om doelgericht met anderen te samenleving. Zij leren oog te hebben voor de
communiceren. Zij leren op verantwoorde wijze belangen van individuen en van de samenleving.
omgaan met sociale media.

4.3 Digitale samenwerking Leerlingen leren hoe digitale technologie Leerlingen leren wat het belang van digitaal

samenwerken kan ondersteunen, ook het
samenwerken op afstand of op verschillende
momenten. Zij leren werken met
samenwerkingstoepassingen.

samenwerken is voor henzelf, anderen en de
samenleving. Zij leren dat ook apparaten met
elkaar kunnen samenwerken en wat de waarde
daarvan is.
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(2) Digitale Geletterdheid

Digitaal burgerschap
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5.1 De digitale burger

5.2 Digitale identiteit

Leerlingen leren dat digitale media kansen
bieden om je als burger te informeren en om je
eigen mening te uiten. Zij leren hoe ze met
gekleurde informatie kunnen omgaan.

Leerlingen leren dat de manier waarop iemand
zich online presenteert niet overeen hoeft te
komen met de werkelijkheid en hoe zij daarmee
om kunnen gaan. Zij leren zichzelf online te
presenteren.

Leerlingen leren hoe digitale technologie ingezet
kan worden om democratische processen te
ondersteunen of te belemmeren. Zij reflecteren
op de waarde van digitale technologie voor de
samenleving.

Leerlingen leren dat een goede online
presentatie kansen biedt op sociaal en
professioneel gebied. Zij leren die kansen te
benutten en om te gaan met risico's van
onverstandig gebruik.

G Digitale economie

Leerlingen leren hoe bedrijven digitale
technologie gebruiken om productieprocessen te
verbeteren en meer te verkopen. Zij leren
nadenken over de positieve en negatieve kanten
daarvan.

6.1 Participatie in de
platformeconomie

6.2 Digitale marketing

Legenda

IS Grote opdrachten

Bouwstenen

Leerlingen leren dat economisch handelen
steeds meer online verloopt. Betalen gebeurt
steeds meer digitaal, data zijn geld waard.
Iedereen kan zowel producent als consument
zijn.

Leerlingen leren hoe digitale marketing werkt,
welke mogelijkheden dit biedt en welke nadelen
daaraan verbonden kunnen zijn.

Leerlingen leren technieken en verdienmodellen
van digitale marketing herkennen. Zij leren
nadenken over de invloed van digitale marketing
op het zelfbeeld en op het beeld van de
samenleving.
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